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BO‘LAJAK TEXNOLOGIK TA’LIM TALABALARINING TEXNIK
IJODKORLIGINI RIVOJLANTIRISHDA STEAM TEXNOLOGIYASIDAN
FOYDALANISH AFZALLIKLARI
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Annotatsiya. Respublikamizdagi ta’lim jarayonida shuningdek butun dunyo bo‘ylab ko‘plab ta’lim
tizimlari tomonidan belgilangan eng so‘nggi magsadlardan biri bu — dasturlash ko‘nikmalari va texnik
ijodkorlikni rivojlantirishdir. Garchi dastlabki texnik ijodkorlik ko‘nimalarini shakllantirish tashabbuslari
boshlang‘ich ta’lim o‘quvchilaridan boshlab qo‘llanilsa-da, ushbu magola oliy ta’lim darajasiga qaratilgan.
Xususan, maqsad quyidagilardan iborat: Arduino-ning joriy etilishini tavsiflash, shuningdek, uning oliy
ta’lim talabalariga olib keladigan afzalliklari va imkoniyatlarini tahlil ilish.

AHHOTaUUs: Paseumue HABbIKO8 NPOSPAMMUPOBAHUSL U MEXHULECKO20 MEOPUECEd —
OOHA U3 HOBEUWUX Yelell, NOCMAGILEHHIX MHO2UMU 00PA308AMELbHbIMU CUCTEMAMU 6 HAuLell
cmpane u 60 6cem mupe. Xomsi pannue UHUYUAMUGHL N0 PAZGUMUIO MEXHUYECKUX MEOPUECKUX
HABLIKOG UCNONB3YIOMCS YUEHUKAMU HAYAIbHOU WIKOMbL, 6 OAHHOU CMAMmMbe OCHOGHOE
GHUMAHUE YOEISIeMCsl YPOSHIO 8bicuie20 00pasoéanus. B uacmnocmu, yens cocmoum 6 mom,
umobwl: onucame peaiusayuto Arduino, a makdice NPOAHANUIUPOBAMbG NPEUMYUIECEA U
803MOJICHOCIIU, KOMOPbLE OHA OAeNt CIYOEHMAM bLCUUUX YHeOHbIX 3A8e0eHUL.

Abstract:One of the latest goals set by many education systems around the world in the educational
process in our country, as well as in many other countries, is the development of programming skills and
technical creativity. Although initiatives to develop technical creativity skills are being implemented starting
with primary school students, this article focuses on the higher education level. Specifically, the objectives
are: To describe the introduction of Arduino, as well as to analyze the benefits and opportunities it brings to
higher education students.

XXI asr jamiyati ijtimoiy, iqtisodiy, mehnat va texnologik sohalarda juda ko‘p
o‘zgarishlar va yuksalishlarni boshdan kechirmoqda[l]. Ushbu o‘zgarishlarning tezligi
natijasida ko‘plab qiyinchiliklar yuzaga kelmoqda, shuningdek ko‘p hollarda ularning
bevositaligi tufayli ularni bartaraf etish biroz giyin. Ushbu o‘zgaruvchan jarayonda ta’lim
tizimi ham ushbu o‘zgarishlardan mustasno emas. Oliy ta’lim, fan va innovatsiyalar vazirligi
va mutasaddilar ham asosan ilg‘or texnologiyalar bilan taminlangan va ta’lim jarayoniga
bevosita ta’sir koTsatadigan ushbu o‘zgarishlarga munosib javob berish uchun
takomillashtirish va moslashtirish bo‘yicha katta vazifani oz zimmalariga oladilar[2].
Shunday qilib, talabalarni tobora ragamlashtirilgan mehnat bozoriga tayyorlash va o‘gitish
bo‘yicha javoblar berilmoqgda[3]. Ushbu rivojlanishlarni hisobga olgan holda, oliy ta’lim
tizimida talabalarni o‘zgaruvchan dunyoda malakali ishlash va rivojlanish uchun zarur
ko‘nikmalar bilan ta'minlanmoqda. Bilimlar, elementlar va strategiyalarni birlashtirish
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uchun universitetdan tashqari turli ta’llim bosgichlarining akademik o‘quv dasturlarini
qayta ko‘rib chigilmoqda. Shundan kelib chiqib, zamonaviy ta’'lim tizimi nafagat bilim,
balki kompetentsiyalarni egallashga ham katta urg'u bermoqda. Natijada esa talabalar o'z
bilimlarini real hayotda qollay olishi va turli sohalarda aniq va tirishqoglik bilan
foydalanishlari kutiladi. Zamonaviy ta’lim tizimining ba'zi asosiy kompetensiyalariga
quyidagilar kiradi: matematik kompetentsiya va fan, texnologiya va muhandislik
kompetensiyasi; ragamli kompetentsiya; va tadbirkorlik qobiliyati[4].

Yuqorida  aytib  otilgan  uchta
kompetentsiyani o‘zida mujassam etgan
ta’limni ta'minlash uchun ta’lim amaliyotida
keng targalgan vosita bu STEAM (fan,
texnologiya, = muhandislik,  san’at  va
matematika) uslubiy yondashuvini

qollashdir(l-rasm)[5]. STEAM  uslubiy E D U C A T | 0 N

yondashuvi ilmiy va texnologik rivojlanishni ..
birlashtiradi hamda har bir talaba belgilangan 1-rasm. STEAM texnologiyasi

magsadlarga erishishda faol rol o‘ynaydigan fanlararo hamkorlik loyihalari orqgali
ko‘nikmalar hosil giladi[6]. STEAM texnologiyasi, ilm-fan, texnologiya, muhandislik, san’at
va matematika sohalarini birlashtirib, innovatsiya va ijodkorlikni rivojlantirishga qaratilgan

yondashuvdir.

Tadqiqot natijalariga kora, Arduino platasi talim jarayonida texnik ijodkorlikni
rivojlantiruvchi texnologik talim resursi hisoblanadi va turli talim bosqichlarida
transversal, fanlararo va kop tarmoqli loyihalarni amalga oshirish uchun ishlatilishi
mumkin. Arduino bugungi kunda asosan texnologiya va fizika fanlarida qo‘llaniladi,
shuningdek u fanlararo STEAM loyihalarini ishlab
chigishda ham qo‘llaniladi(2-rasm). Arduino dasturlash
tillarini o‘rganish uchun ishlatiladi, shuningdek unda
amliy loyihalarni ishlab chigish uchun manba sifatida
LED vyoritgichlar, servomotorlar va maket doskalari
Arduino  platasi  bilan  birgalikda eng kop =~
foydalaniladigan vositalar gatoriga kiradi[7]. Dasturlash
uchun esa Arduino IDE eng ko‘p ishlatiladigan dastur
hisoblanadi.

Amalga oshirilgan tadgiqotlar ham ijobiy, ham
salbiy natijalar berdi. Misol uchun, kamchiliklardan biri

2-rasm. Arduino platasi

shundaki, ba’'zi bir loyihalarni amalga oshirish juda giyin. Yutuglardan biri esa, amalga
oshirilayotgan loyiha natijasiga bo‘lgan motivatsiyaning oshishi yoki texnik ijodkorlik kabi
maxsus konikmalarning rivojlanishi.
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